C++

Klasse: Datentyp
Objekt: Eine Instanz einer Klasse zur Laufzeit im Speicher

Definition einer Klasse:
class Student unter Cistes struct Student
{

int matr;

char name[1007]; dynamisch: char * name;

public:
void init (int m, char * n)

{

matr = m; strcpy(name, n); dynamisch:n = (...) malloc(...

b

Initialisierung:
Student s; unter C muss es struct Student s; heillen
s.init (123, “Hans”);
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